§1 Aligemeine Bestimmungen

a)

b)

c)

Veranstalter der STUGGILAN (nachfolgend ,Veranstaltung” oder ,LAN-Party“) ist das Institut
fir Games der Hochschule der Medien Stuttgart (nachfolgend ,Veranstalter®).

Die Veranstaltung dieser LAN-Party dient einem gemeinniitzigen Zweck und ist nicht gewin-
norientiert. Das Einheben von Teilnahmebeitragen dient der Kostendeckung.

Geldliche Uberschiisse aus der Veranstaltung kommen der Vorbereitung, Organisation und
Abbhaltung weiterer dhnlicher Veranstaltungen zu Gute.

Der Veranstalter behilt sich bei Nichteinhaltung des Regelwerkes zumindest den Ausschluss
des Betreffenden von weiteren Veranstaltungen vor.

§2 Voraussetzungen zur Teilnahme an der Veranstaltung

a)

b)

h)

Das Mindestalter zur Teilnahme betragt 18 Jahre.

Jeder Teilnehmer kann sich am Einlass zur Veranstaltung mit einem gtiltigen, amtlichen Licht-
bildausweis ausweisen und sein Alter belegen. Andere Ausweise (Ausnahme Fihrerschein),
wie zum Beispiel Schiilerausweise usw., welche nicht falschungssicher sind, werden nicht ak-
zeptiert.

Jeder Teilnehmer hat den noétigen, bekanntgegebenen Teilnahmebeitrag geleistet und kann
dies auch notfalls bestatigen.

Jeder Teilnehmer bringt seinen eigenen Rechner, Monitor, Tastatur, Maus, Gamepad, etc. mit.
Der Veranstalter verpflichtet sich zeitgerecht zu informieren, welche Hardware zur Teilnahme
notig ist.

Jeder Teilnehmer ist fur die Betriebsbereitschaft seiner Gerate selbst verantwortlich.

Den Anweisungen der Veranstalter beziiglich der Inbetriebnahme des persénlichen Rechners
ist Folge zu leisten.

Jeder Teilnehmer erkennt sonstige separat angekiindigte Bestimmungen zur Veranstaltung an
und akzeptiert diese hiermit.

Jeder Teilnehmer hat ein 14-tigiges Riickgaberecht auf das/die von ihm gekauften Ticket/s

§3 Bestimmungen wahrend der Veranstaltung

a)

c)

Jeder Teilnehmer verpflichten sich die allgemeinen guten Sitten anzuerkennen und gegen die-
se nicht zu verstoRRen. Die Veranstalter behalten sich das Recht vor zu jeder Zeit einen Teil-
nehmer aus gutem Grund auszuschlieBen und ihm etwaigen Teilnahmebeitrag zu refundieren.

Jeder Teilnehmer verpflichtet sich keine gesetzeswidrigen Aktivitaten im Rahmen der Veran-
staltung zu setzen. Besonders hervorgehoben werden hier: Software Piraterie, Verbreitung
verbotener Datenbestinde, Beeintrachtigung oder Beschadigung fremder Datenanlagen.

Jeder Teilnehmer ist fiir die Datenbestiande auf seinem Rechner selbst verantwortlich. Dies
gilt besonders fir die Einhaltung von EULAs und anderen Lizenzvereinbarungen. Der Veran-
stalter Ubernimmt hierflir weder Verantwortung noch Haftung, da Kontrolle praktisch nicht
durchfihrbar ist.

Es gilt wahrend der Veranstaltung allgemeines Nahrungsmittel-, Alkohol-, und Rauchverbot.
Dieses kann jedoch in besonders gekennzeichneten Bereichen nur vom Veranstalter aufgeho-
ben/abgeandert werden.

Der Betrieb von allgemein stérenden Geratschaften, besonders Lautsprechern und Subwoo-
vern ist nur auf Grund einer Genehmigung der Veranstalter erlaubt.



Dem Teilnehmer ist untersagt den Betrieb der Veranstaltung mutwillig zu stéren. Dies gilt ins-
besondere fiir den Betrieb des Computernetzwerks.

Jeder Teilnehmer ist fir den Schutz und die Sicherheit seines Eigentums selbst verantwortlich.
Der Veranstalter verpflichtet sich den Zugang zu Veranstaltungsraumlichkeiten zu regulieren.
Bei Bedarf wird auch ein sicherer Aufbewahrungsort zur Verfligung gestellt (z.B. verschlosse-
ner Raum).

Der Veranstalter verpflichtet sich zur Verfligungstellung und Betrieb des Computernetzwer-
kes und auch von Sitzplatzen inkl. Netzwerkanschluss, Strom etc. als Gegenleistung fiir den
Teilnahmebeitrag.

Der Veranstalter verpflichtet sich etwaige technische Storungen schnellst méglichst nach bes-
tem Vermogen zu beheben. Betriebsgarantien sind ausgeschlossen.

Der Veranstalter bietet pei mehrtigiger Veranstaltungsdauer entweder Ubernachtung vor Ort
oder Informationen zu Ubernachtungsmoglichkeiten.

§4 Bild, Ton und Filmaufnahmen

a)

Jeder Teilnehmer erklart sich mit dem Kauf des Tickets damit einverstanden, dass die von ihm
im Laufe der Veranstaltung gemachten Bild, Ton und Filmaufnahmen fiir Veréffentlichungen
auf Websiten und in anderen Publikationen des Institut fiir Games und der Engines Stuttgart
unentgeltlich genutzt werden kénnen.

§5 Turniere und Preisvergabe

a)

Jeder Turnierteilnehmer verpflichtet die vor dem Turnier bekanntgegebenen Regeln einzuhal-
ten. Die Veranstalter behalten sich das Recht vor bei Verstéen die Turnierteilnahmeberech-
tigung zu widerrufen.

Der genaue Ablauf eines Turniers (Anmeldung, Start des Turniers, Punktvergabe, Ranglisten-
system/Ergebnisse) wird fiir jedes verschiedenartige Turnier separat reglementiert.

Die Veranstalter verpflichten sich etwaige Turniere geordnet/organisiert abzuwickeln und die
Preisvergabe nach eindeutiger objektiver Auswertung der Ergebnisse vorzunehmen.

Teilnahme und Preisverleihung erfolgt ohne Gewahr und unter Ausschluf3 des
Rechtsweges.

§6 Bestimmung zum Abschluf3 der Veranstaltung

a)

b)

Jeder Teilnehmer verpflichtet sich persénliche Gegenstande nach der Veranstaltung von sei-
nem Sitzplatz zu entfernen (Hardware, Miill etc.) und diesen geordnet an die Veranstalter zu
Uibergeben.

Jeder Teilnehmer haftet unmittelbar, im Zweifelsfall zumindest mittelbar, fir ihm
zuordenbaren Schaden jeglicher Art.

Der Veranstalter tragt die Verantwortung fiir Schaden, mit Ausnahme der unter §5 b angefiihr-
ten Umstande. Es gibt keine Solidarhaftung fiir alle Teilnehmer.

Der Veranstalter kann fiir Datenverlust und/oder dhnlichen Schaden an Computeranlagen der
Teilnehmer, der nicht direkt ihm zuordenbar ist und aus seinem mutwilligen Verschulden her-
vorgeht, nicht belangt werden.



